Raméne ta science .. w3 |

Le savon )
Comment ¢a marche ?
Les Sumériens, deux millénaires avant notre ere
, . e e Les molécules de savon sont formées d'une

rivent | nification. A
décrivent la saponificatio téte hydrophile (qui aime I'eau) et d'une
Un millénaire avant notre ére, les Phéniciens Eueue ,hydrorfIhObe (ﬁu' n a'tmle pas Ieaul).

. . . . . orsqu'on mélange l'eau et le savon, la
fabriquent le savon a partir d'huile d'olive et de soude i S T Y
végétale. Ce savon est particulierement réputé pour lipophile (qui aime la graisse) s'associe a la
ses propriétés supposées désinfectantes, dues graisse qui est présente sur la surface sale
principalement a l'usage de cendres de laurier dans sa carl e”‘i es; une mat'ere"“ a';"e ”'L‘TS

.. molécules de savon se collent donc a la
fabrication. SAVO N . o \

5[’, \ graisse puis finissent par la détacher de la
SAVON UISHIE surface sale.
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AL-Khwarizmi

Al-Khwarizmi, né dans les années 780 dans I'actuel Ouzbékistan, mort
vers 850 a Bagdad, est un mathématicien, géographe, astrologue et
astronome perse, dont les écrits, rédigés en langue arabe, ont permis
I'introduction de I'algébre en Europe. Son nom est a I'origine du mot

(]
: algorithme (son nom a été latinisé en Algoritmi) et le titre de I'un de ses
g ouvrages a l'origine du mot algébre. c
g L'utilisation des chiffres arabes et leur diffusion dans le Moyen-Orient et E
g en Europe sont dues a un autre de ses livres qui traite des 3
8 mathématiques indiennes. Son apport en mathématiques fut tel qu'il est v o i
2
é également surnommé « le pére de I'algébre ». g
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qu-|-ure un oiseau... Mets le carton au niveau de tes yeux et laisse les
élastiques se dérouler. Le carton tourne tres vite et tu
Matériel : vois une seule image : |'oiseau dans sa cage !
v/ carton blanc
v" deux élastiques en caoutchouc
v’ tire-bouchon noeud.
v’ feutre
v/ ciseaux f é g’ )
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Découpe un carré de carton de 5 centimeétres de
coOté. Sur une face, dessine un oiseau. Sur l'autre,
. dessine une cage. Chaque dessin doit étre bien au
s | centreducarre, Comment ¢ca marche ?
Q Au fond de ton ceil se trouve la rétine. Elle capte la lumiere qui
8 Demande a un adulte de faire deux trous en vient de I'image que tu regardes. Pour capter une autre image,
% haut et en bas du carton. Coupe deux bouts ta rétin.e a besoin d’.un pet"it instan't. En attendant, tor.) cerveau
§ | celasioues et noue chaque morceau a ntrou. - 2eseumertae/oncnne oge S ccrtor et o
é Puis tiens les élastiques pendant qu'un ami tourne chaque instant, ton cerveau a les deux images en mémoire ! Il
® le carton pour les entortiller. cherche @ comprendre et les mélange : I'oiseau est dans la
(e cage!
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\ Expérience tirée de : http://www.espace-sciences.org/juniors/experiences/rubrique /




